Jugendgefahrdende Computerspiele: Hier
gibt's den Spiele-Scanner fir Eltern

Jugendfrei oder nicht - Sie wissen nicht, welchel®ghr Kind auf seinem Computer hat?
stern TV bietet hier eine Software zum Gratis-Download die zweifelhafte Spiele erkennt.

Fur Kinder eine beliebte Freizeitbeschéaftigung: Hflele© Colourbox

Dass es gefahrliche Inhalte im Netz gibt, wissenndeisten Eltern zwar. Auch dass es
Computer-Spiele gibt, die nicht fur Kinder freigege sind. Nur tberprifen kdnnen sie den
Rechner ihrer Kinder oft nicht. Denn: Viele Eltdraben schlichtweg keine Ahnung von
Computern oder den konkreten Inhalten der Spiate jugendgefahrdende Inhalte von ihren
Kindern fernzuhalten, waren sie bisher auf so getefiugendschutz-Filter" angewiesen.
Das Problem: Findige Kinder umgehen die Sperrerd-laden sich dann doch fragwurdige
Killerspiele aus dem Netz auf ihre Rechner.

v

piele-Scanner

So funktioniert der stern TV-Spiele-Scanner Mit daenn TV-Spiele-Scanner kénnen Eltern
minutenschnell und mit nur wenigen Eingaben hemadsh, ob im Kinderzimmer nicht
zugelassene Spiele auf die PCs geladen wuflerkdnnen sich den Spiele-Scanner hier
online runtergeladerKlicken Sie dafuir im ersten Eingabefenster aydeighern”, und folgen
Sie dann den weiteren Abfragen. Das Programm liggtadich danach automatisch auf lhrem
PC.

Wer dann den Spiele-Scanner per Mausklick startess nur das Alter seines Kindes
angeben - und die Suche beginnen. Nach wenigem8ektierscheint eine Ubersicht, wie
viele Spiele gefunden wurden, die Uber dem AlterKi@des liegen. Und ab welchem Alter
die Spiele freigegeben sind.

Sollten Sie bei der Installation des Programms IBrob habenfinden Sie hier Hilfe.

Programm findet unerlaubte Spiele

Der 28-jahrige Stefan Stein hat nun ein Programtwiekelt, das Eltern - auch ohne PC-
Kenntnisse - die Mdglichkeit geben soll, nicht edgeemalile Spiele auf dem PC ihres



Nachwuchses zu finden und zu l6schen. Und exklosigtern TV gibt es eine Gratis-
Version zum Testen: Damit konnen Eltern zwar k&peele-Software l6schen, aber sie
kénnen zumindest Uberprifen, ob sich illegale k#half dem PC ihres Nachwuchses
befindet.

Das Programm kdnnen Sie sich hier kostenlos hetaden

Rund 500 Ballerspiele kann Steins Software deideittifizieren - darunter die in
Deutschland gangigen Spiele sowie zahlreiche ilkegad hierzulande verbotene Spiele.
Beide Programme - d&ern TV-Version und das kostenpflichtige Programm mit
Ldschfunktion - werden ab sofort regelmalig aksiatt, damit kiinftig auch Spiele, die neu
auf den Markt kommen oder auch illegal verandegesvnen des Spiels, gefunden werden.

Endlich eine Losung?

Mit seinem Programm will Stefan Stein wieder "vatle Waffengleichheit" zwischen den
Generationen schaffen. "Bisher hat man den ofgepdiften Eltern immer gesagt: erwerbt
Medienkompetenz, dann konnt lhr auch im Kinderzimmieder mitreden”, sagt der
ausgebildete Systemintegrator. Doch das sei allerdim Erfolgsrezept fur IT-interessierte
Eltern. "Fur die breite Masse der Eltern trifftiesler Realitat eben nicht zu, dass sie sich
umfangreich an normalen Schutzprogrammen weitegbjldm so die oft von staatlichen
Stellen geforderte Medienkompetenz zu erwerbemjt, esia "Und genau diesen Eltern will ich
helfen."

Auf die Idee gekommen war Stein durch seine Muttierals Lehrerin arbeitet. Eine Umfrage
an ihrer Schule hatte ergeben: Schon Funftklagslgten massenhaft mit Spielen, die
eigentlich erst fur Volljahrige zuganglich seinleal Stefan, einst selbst passionierter PC-
Spieler, begann daraufhin gemeinsam mit der Fevewsitat Hagen seinen "Killerspiele-
Killer* zu entwickeln. Er wollte in der ewigen Dig&sion um brutale PC-Spiele eine Losung
anbieten.

Der Spielekiller im Netz Um nicht altersgemal3e &prel finden und auch 16schen zu
kénnen, brauchen Eltern die Vollversion von Ste&Ségins Programm: Sie erhalten das
Programm fur 25 Euro unter:

www.neoguard.de

Es geht um Verantwortung, nicht um Kontrolle

Doch die Realitat war erniichternd: "Es gab so \Aetger, Ministerien und sonstige
Behdrden, die einfach nicht verstehen wollten, woas mir ging: den Eltern ein einfaches
Mittel an die Hand zu geben, damit sie - und ndibtKinder - entscheiden, was gespielt
werden darf und was nicht." Das Programm habe sictit Stasi-Methoden zu tun, "wie es
einige meiner Kritiker schon behauptet haben", Sagin. "Das Programm soll nur helfen,
Verantwortung zu Ubernehmen. Eltern kénnen danatpriifen: Was spielt mein Kind? Darf
es das? Um dann mit Hilfe meines Programms sag&birmen: Nein, dieses Spiel spielst du
ab heute nicht mehr."

Fast vier Jahre hat die Entwicklung der Softwamagert. Und 70.000 Euro Privatvermégen
hat die gesamte Familie investiert. Die notwendigéerstitzung bekam der 28-Jahrige am
Ende von der "Unterhaltungssoftware Selbstkonttolerz USK, einer Organisation der
Spieleindustrie, die aber von den Bundeslandernidmt wird. Die USK hat Stefan Stein



mit den relevanten Daten der rund 500 Spiele vgtsdamit er sein Programm damit flttern
konnte.

Heike Foerster
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